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Alctuell in dieser Aussabe: VIRTUALITAT!!

Was ist eigentlich Virtualitat?

Zu Virtualitat gehdren Dinge, die nicht fassbar sind, aberzu un- ~ Virtuelle Spiele sind ein weiteres wichtiges Thema.
serem realen Leben gehdren. Das Internet oder WiFi sind wohl  Viele Kinder spielen viele verschiedene Spiele (Seite ...). Sicher
Begriffe, die einem als erstes in den Sinn kommen, wenn man  kann man nicht sagen, dass die Spiele eine positive Wirkung

an Virtualitat denkt (lese Seite ...) auf die individuelle Entwicklung haben - besonders wenn zu
viel gespielt wird. Dann besteht die Gefahr, in die virtuelle Welt
Wir Schiiler kennen keine Zeiten ohne Handy und abzuheben. (Seite ...). Also, pass auf bei Pokemon Go (Seite ...)!

andere digitale Gerite. Dinge, die helfen, um sich im
virtuellen Leben schnell zu orientieren und zu kommu-

nizieren. Psst! Ein Geheimnis! Auch ohne Gerdte oder Internet kann
man in die Virtualitdt eintauchen und sogar eigene
Heute kénnen wir ganz einfach Dinge herstellen, die friiher Welten herstellen. Jeder, der traumt und gerne viel liest,

nur mit kostbarer Technik von professionellen Kameramanner  bereichert sein Leben - frei von technischem Schnickschnack.

produziert werden konnten. Jeder Schiiler und jede Schiile- Mdchtest du wissen wie? Dann lies mal die Seite...

rin kann tolle Kollagen, Kunstfotos oder Videos machen

(Seite ...). Das kénnen wir auch beruflich nutzen (Seite ...).

Passende kostenlose Apps dafiir empfehlen wir allem auf der  Und falls du feststellen mdchtest, wie virtuell du bist, mache

Seite ... den SpaBtest auf der Seite ... Du kannst gespannt auf das
Ergebnis sein.

Noch einer von vielen anderen Vorteilen der Virtualitét sind
zahlreiche Messenger: WhatsApp, Telegramm, Viber Viel SpaB beim Lesen, mein virtueller Freund!
usw.. Man kann jeder Zeit Nachrichten, Fotos oder Sprachkom-

mentare senden. Im Namen unseres Teams wiinsche ich dir, dass du alles (auch
Wir, die Reporter der Schiilerzeitung, benutzen eine Whats- Virtualitat) sinnvoll und positiv nutzen kannst, um dein Leben
App-Gruppe als virtuelle Redaktion (lies Seite...). besser zu machen!

Viel SpaB beim Lesen!
Olena Ronzhes, Multimediainformatikerin
Nicht zuletzt ist diese Schiilerzeitung ein virtuelles und Schilerzeitung AG - Team
Produkt: du kannst uns nurim Internet auf der Schulwebseite
lesen (www.gesamtschule-nippes.de/Schulleben/Schuelerzei-
tung)! Unsere neue Redaktion stellt sich vor auf der Seite ...

© Schiilerzeitung Gesamtschule Nippes, Kdln, 2016

Texte: SchiilerzeitungAG: Paul Vetter, Alicia Hahn, Yagmur Kizil, Emily Schulz, David Spies, Nele TheiBen, Maream Traore, Ana Sofie
Dorschu, Shiva Geisch, Lisa Rieger, Esmanur Koca, Sarah Bisha, Emma Heiken, Franziska Lottermoser, Rinesa Osmani, Amanda
Seringer; Melike Demirbasa, Elena Ronzhes,

Bilder: Schiilerzeitung AG
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Was ist ,,\’ir&uau&bl&“?l

Koallge von Maream Traore

LVirtualitat ist

die Eigenschaft
einer Sache, nicht
in der Form zu
existieren, in der
sie zu existieren
scheint, aber in
ihrem Wesen oder
ihrer Wirkung einer
in dieser Form
existierenden Sa-
che zu gleichen.

Virtualitat spezi-
fiziert also eine
gedachte oder uber
ihre Eigenschaf-
ten konkretisierte
Entitat, die zwar
nicht physisch,
aber doch in ihrer
Funktionalitat
oder Wirkung
vorhanden ist.

Virtualitat spielt im
modernen Ver-
standnis auch auf
die Sphare der
Mdéglichkeit an,
wenn man einige
Bedeutungen des
Adjektivs virtuell
zugrundelegt, wie
Lentsprechend
seiner Anlage als
Maoglichkeit vorhan-
den® und ,die Mog-
lichkeit zu etwas in

“ e

sich begreifend”.

de.wikipedia.org
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In die virtuelle Welk abkebev\K?Qaﬁirg?iﬁ?o“é?é’r?é’vaﬁﬂihesl

1. Die beide Jugendlichen spielen fasziniert ihr Spiel 2. Beide verschwinden in die virtuelle Welt bzw. in ihr
cooles Spiel.

3. Das erste Treffen in der virtuellen Welt. 4. Sie sind begeistert und wollen mit den Monstern
spielen

5. Die Jugendliche werden von den Monstern ange- 6. Sie bitten den Chef der virtuellen Welt um Hilfe,

griffen und finden das Spiel gar nicht so cool. weil sie wieder nach Hause wollen.
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7. Die Aufgabe ist: 7 Monster namens Faulheit, Ge- 8. Die beide haben Angst vor den Monstern.

waltatigkeit, Eifersucht, Lieblosigkeit, Egoismus und
Agressivitat zu téten. R ) )
Natirlich gibt es eine Verbindung
zwischen der virtuellen und der wirkli-
chen Welt, jedoch seit euch bewusst was
ihr spielt, weil dies sich auf eurer Leben

auswirkt !!
9. Sie kissen sich und besiegen mit ihre Liebe die 7 10. Bevor sie nach Hause abheben hat der Chef der
Monster virtuellen Welt etwas zu sagen.
11. Sie sind sehr glicklich, weil sie wieder nach Hau- 12. Endlich sind die beide sogar als Parchen zu Hau-

se konnen. se in ihrer wirklichen Welt.
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Foto- und Videobearbeitung l

Mir wurde die Frage gestellt,
ob ich viel mit dem Handy spiele,
damals, als ich neun Jahre alt war.

Doch jetzt habe ich nur noch
Fotoapps auf meinem Handy.
Wie zum Beispiel FotoRus oder
VideoShop. Ich mdchte mal
Reporterin werden.

Und so habe ich das Interesse an
Spielen verloren.
Jetzt ich bearbeite die Fotos fiir mei-
ne Familie. Mit VideoShop arbeite
ich selten, weil es nur Ton hat. Es ist

mch schwer, gute Apps zu finden
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APFS ﬁu’ FCJ’&O"" / \!Ld@.@beﬁrbei&uhs (Kostenlos)
FotoRus Prisma

Kollage zu erstellen Fotos kunstlerisch bearbeiten
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Videobearbeitung Schone Buchstaben
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Polkémon &0 l

Pokémon GO ist ein Spiel fir Smartphones und Tablets.
Im Spiel geht es darum, mit Hilfe von Smartphones und Tablets Poké-
mons zu fangen, zu trainieren und gegeneinander antreten zu laggen.

Man kann auch Eier von Pokémong augbriiten.
Dazu muge man mindegtens zwei Kilometer zuracklegen.

Wie funktioniert das Spiel?

Alg erates ladt man eg herunter. Dann meldet man sich an und gestaltet
geinen eigenen Avatar (eine kingtliche Pergon ale Stellvertreter eineg
Mengchen). Eg gibt drei Starterpokémong: Shiggy, Bisamearm und Gluman-
da. Mit ihnen geht dag Spiel log! Wenn ihr Bikachu woll, fangt noch keinen
Pokémon und geht eret vier Schritte, dann erscheint Bikachu und ihr konnt
ihn fangen. Darauthin sucht ihr andere Pokémong und trainiert sie.

Wie findet und fangt man Pokémons?

Wenn du laufst, erecheinen auf deinem Handy Bokémong und gobald du auf
aie klicket, kanngt du gie aug der Nahe gehen. Jetzt muget du verauchen, dag
Pokemon mit einem Pokéball zu fangen.

Die Firma Niantic hat dag Spiel entwickelt und mit Hilfe von Nintendo welt-
weit auf den Markt gebracht.

In Deutschland erschien dag Spiel am 13.06.2016.

Unfalle durch Pokémon GO und Verbote in
vergchiedenen Landern

[n vergchiedenen Landern kam eg durch dag Spiel zu vielen Unfallen und
achwer Verletzten gowie auch Toten. Die Sﬁieler waren einfach zu gehr mit
dem Spiel begchaftigt. [n Saudi-Arabien gieht die Regierung Bokémon GO

ale Glickespiel an und hat e dechalb verboten.

Pokémon GO erschien in folgenden Sprachen:
Deutech, Engliseh, Franzosiach, [talienisch, Japanisch und Spanisch

Amanda Seringer
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Wie Fawntasie und Traume aud unser
Leben wirken

Jeder Mensch hat seine eigene
Fantasie. Fantasie kann schon aber
auch gemein oder dunkel sein.

Die meisten unserer Traume bleiben
Fantasie, in manchen Fallen haben wir
aber auch das Gliick und sie kénnen
realisiert werden.

Wenn wir fest an unsere Traume glauben
und unser Leben verbessern wollen, soll-
ten wir die Chance nutzen und unsere
Traume verwirklichen.

Lebe deinen Traum!

Elena Ronzhes
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Virtuelle Redaktion im WhatsApp,
virtuelle Schulerzeitung

Unsere Radaktion hat eine eigene Whats-
App-Gruppe :)

Diese ist fiir uns sehr hilfreich: hier senden wir
Fotos, Bilder und Texte fiir die neue Schiilerzei-
tungsausgabe (danach werden sie im Layout
zusammengebaut).

Hier tauschen wir Ideen aus, stellen Fragen,
bekommen neue Informationen und planen die
Zeitung.

Manchmal versucht jemand zu chatten und sinn-
lose Nachrichten zu senden, das wird dann durch
den Gruppenadmin geldscht.

Real treffen wir uns nur einmal in der Wo-
che, montagnachmittags, wann alle schon
miide sind :(

Hier bekommt jeder seine Redaktionsaufgabe.
Manche davon kdnnen nur mit Hilfe unserer
Handys gemacht werden. Damit machen wir Fotos
und bearbeiten sie, hier tippen wir die Texte ein,
suchen passende Infos oder finden Beispielbilder.
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Neue Redalktion skellk sich vor! I
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Mein Traumberuf - virtuell oder nicht? I

Ich méchte Reporter werden. Ich mochte in einem
Team Zeitungsartikel schreiben. Ich mochte auf das
Spiel Pokemon Go aufmerksam machen. Ein Mann
ist aufgrund dieses Spiels gegen einen Baum ge-
fahren. Ich finde, dass das Spiel verboten werden
misste. Ich méchte Reporter werden, weil ich auf
geféhrliche Spiele aufmerksam machen mochte, da-
mit solche Unfélle nicht mehr so oft passieren. Denn
ich finde solche Todesfélle aufgrund von Spielen
schrecklich. Man muss aber manchmal sagen: Man-
che sind es selber schuld. Denn die Leute achten
mehr auf ihr Handy als auf den StraBenverkehr.

David Spiel3

Wenn ich mal groB3 bin, méchte ich eine Modedesi-
gnerin werden. Ich zeichne schon jetzt Kleider und
andere Kleidungsstlicke. Das macht mir auch viel
Spal3, die Muster und die Ideen. Das macht mir sehr,
sehr, sehr viel SpaB3. Aber ich hoffe, dass sich die-
ser Traum auch erfillt. Die Kleider, Muster und das
Nahen, das Ganze ist mein Traum. Hoffentlich wird
er sich erfullen.

Rinesa Osmani

Ich heiBe Esmanur und bin 12 Jahre alt. Mein Traum-
beruf ist es, Tierarztin zu werden. Damit die armen
Tiere schnell gesund werden und in ihre Heimat
zuriickkehren kénnen. Sie sollten natlrlich auch Platz
haben und weil ich Tiere mag.

Esmanur Koca

ich mochte Tierarztin werden, weil ich Tiere einfach
liebe. Ich zeichne gerne (manchmal sogar im Unter-
richt) und ich spiele gerne Pokemon Go. Ich finde es
ein schones Spiel, weil man sich dabei entspannen
kann und weil man sich freut, wenn man ein Poke-
mon Monster gefangen hat. Ich weif3 aber auch, dass
manche Menschen sich verletzt haben. Man muss
bei diesem Spiel auch aufmerksam auf seine Umge-
bung achten.

Emily Schulz
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SEQﬁEesE: Wie virktuell bist Du? |

von Redaktion entwickelt und beantwortet

1. Beantworte die Fragen und notiere deine Punktanzahl fiir jeder Antwort.
2. Addiere alle deine Punkte und ansehe Ergebnis.

Frage I
Wie viel Zeit verbringst du
taglich mit Medien

(Handy, Computer, TV, Spiel-
konsole, usw.)

Frage 2:

Benutzt Du WhatsApp, Tele-
gramm, andere Messenger?

Frage 3:

Was machst Du im Internet?

Frage <

Liest Du Biicher?

Frage 5:

Kannst Du traumen?

Bis 15 Minuten

1 Punkt
Gar nicht

1 Punkt
Nichts

1 Punkt
Nein

1 Punkt

Nein, das macht
keinen Sinn.

1 Punkt

Bis 1 Stunde

2 Punkte

Selten. Ich habe
Messenger in
meinem Handy,
nutze sie aber fast
nie. Ich lese, was
andere schreiben,-
selten antworte

2 Punkte

Ich lese und gucke
mir lustige Dinge
an.

2 Punkte

Ich lese selten
und nur das, was
notwendig ist.

2 Punkte

Manchmal stelle
ich mich vor, was
ich will.

2 Punkte

1-2 Stunden

3 Punkte

Ja! Ich schreibe
und lese standig
Uber Messenger:
Ich schicke Fotos,
tausche mich aus
oder schreibe
lustige Dinge.

3 Punkte

Ich suche sinnvolle
Informationen.

3 Punkte

Ja, am meisten
lese ich Ratgeber,
Kochblicher, Ide-
ensammlungen...
3 Punkte

Oft. Wenn jemand
etwas erzahlt, trau-
me ich davon, wie
es sein konnte.

3 Punkte

Mehr als 2 Stun-
den
4 Punkte

Ja! Um mich Gber
wichtige Dinge zu
informieren, um
mich zu verab-
reden und mein
reales Leben zu
verbessern.

4 Punkte

Ich kommuniziere
mit anderen Men-
schen.

4 Punkte

Ich lese viel und
gerne.

4 Punkte

Fast immer! Trau-
men ist wie noch
einmal ein Leben
haben.

4 Punkte
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10—

°I~ Wie virtuell bist Du?

.- Unsere Redaktion: / 6

il

1 2

-

- bis 10 10-12 13-14 ab15

Ergehnls - Du bistvoll real  Du lebst reales Leben, Du versuchst Realitat und Du lebst ammeistens in
Punktanzahl teilweise auch virtuelles  Virtualitat beide zu schaffen die virtuelle Welt
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Mein Le.ebu,ugs—»nmd:sﬁaet |

True Skate

Worum eg geht: Eq ist ein Skateboardspiel.
Ou biet quasi dag Skateboard und kannt tolle
Tricke machen, virtuelles Geld gammeln und
dein Skateboard verandern.

Vorteil: Ob man Skateboard fahren kann oder
nicht, damit echafft man eg.

Nachteil: Eg kogtet... aber zum Gluck nur 10
Cents.

8pal3: Man kann sich Tricke augdenken,
isgionen erfiillen und wie in Echt Skateboard

fahren.

éll||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||L£




3. Ausgabe Private
Thema: \fi,r&uod.if:b& F\‘QSEV\ der Gesamtschule Nippes

Minecraft Flip diving

Worum eg geht: Dag igt ein kreatives Spiel, Worum eg geht: Dag ist ein Spiel, wo man von
wo eg um Bauen geht. Eg gibt einen Survival- Springbrettern ing Wagger springen muse. Eg
modusg, wo e umg Uberleben geht, und eg gibt gibt schone Landachaften, verschiedene Figu-
einen Kreativmodug. ren und Spriinge. Eg gt ein lustiges Spiel!

Dort hagt du 20 viele Bl(’)oke, wie du benb’rigg’r U
und kannet fliegen. E ist ein kreatives Spiel! 3 3

élllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIL_L
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Auch fir die Elkern l

Schule fiir Eltern: Eltern-LAN

Thema: Eltern-LAN: Die Fagzination von Computergpielen selbet augprobieren,

22. Juni 2017 uvm 17:30 Uhr

Hier haben Eltern die Chance digitale Spiele selbst zu erleben. Die Eltern-LAN
beginnt mit einer Einfthrung zur Fagzinationskraft digitaler Spiele, anechlief3en-
dem Augprobieren verschiedener Spiele und Austausch sowie Digkusion der
gemachten Erfahrungen. Medienpadagog(innlen gprechen mit den Teilnehmenden
tber Rigiken und Maglichkeiten der Games und gehen intengiv auf ihre Fragen
ein.

Da jedem Teilnehmenden ein OC zur Verfiigung stehen mugg, ist die Teilnehmer-
zah{ auf 30 Pergonen begrenzt und es muse ein Beitrag in Hohe von 5 € pro
Pergon erhoben werden.

Um verbindliche Anmeldung bei
anke.paas@schulen-koeln.de wird gebeten.

GESAMTSCHULE NIPPES

Paul Humburg Straf3e 13
50737 Koln

FON: 0221 - 221-30860
FAX: 0221 - 2211-30883
E-Mail:195959@schule.nrw.de
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